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ACTIVIDAD  EVALUABLE E3

	Denominación del curso
	CONFECCION Y PUBLICACION DE PAGINAS WEB
	Código Curso
	IFCD0110

	Denominación del módulo (Unidades Formativas)
	MF0950_2: Construcción de páginas Web
(UF1302: Creación de páginas web con el lenguaje de marcas)
	Unidad de aprendizaje
	UA3

	Práctica Número
	E3
	Duración
	0.5  HORAS
	Fecha
	15/03/2022

	Actividad
	Aplicar los criterios de «usabilidad» y accesibilidad a los contenidos de páginas web
	Nota
	

	Nombre y Apellidos de la/el Docente
	Fco Javier Lucas Morales
	Firma de la/el Docente
	

	Nombre y Apellidos de la Alumna o el Alumno
	
	DNI/NIE
	

	
	
	Firma de la Alumna o el Alumno
	


	DESCRIPCIÓN:

	Esta práctica consiste en desarrollar una página web, según las indicaciones pautadas en la hoja de ejercicio practico 

	MEDIOS PARA SU REALIZACIÓN:

	En el aula polivalente, los alumnos dispondrán de:

- papel, bolígrafo. 
- documentos anexos. 
- material informático: proyector, ordenador, aplicaciones ofimáticas, editor de imágenes.

Para el desarrollo de la actividad, el aula posee las dotaciones e infraestructuras necesarias para ejecutar la misma de forma correcta, puesto que previamente ha sido homologada por el Servicio Canario de Empleo.

	PAUTAS DE ACTUACIÓN DEL FORMADOR

	En los primeros 10 minutos se explicarán las tareas a realizar.

A lo largo del desarrollo de la prueba el formador permanecerá atento a los requerimientos de las alumnas o alumnos, dando cuenta de sus necesidades y comportamiento 
En caso de que el alumno o alumna se equivoque o no sepa realizar alguna tarea, se le corregirán los errores y se le ayudará para que pueda seguir el desarrollo de la prueba, aunque se tendrán en cuenta tales fallos al evaluar.


	ESPECIFICACIONES PARA LA EVALUACIÓN DE LA PRÁCTICA

	Resultados a comprobar
	Indicadores de Logro

	CE1.6 Explicar los criterios de «usabilidad» y accesibilidad a los contenidos de páginas web, para permitir una mejor calidad de navegación y comprensión de los usuarios, teniendo en cuenta criterios definidos y normativa estándar de accesibilidad y «usabilidad».


	.
CR1.4 Las páginas realizadas se prueban en los navegadores web para

verificar que cumplen las funcionalidades especificadas en el diseño, así como los criterios de «usabilidad» y accesibilidad definidos por la organización, siguiendo procedimientos establecidos.


	CE2.2 Identificar las características y funcionalidades de las herramientas de edición web, y utilizarlas en la creación de páginas web teniendo en cuenta sus entornos de desarrollo. 


	CR2.4 Las modificaciones a realizar en la página web se identifican y se utilizan las etiquetas, los elementos y los atributos correspondientes para adaptar la página a los nuevos cambios, de acuerdo a las especificaciones de diseño recibidas.



	CE2.3 Instalar y configurar una herramienta de edición de páginas web, según unas especificaciones recibidas 
	CR2.5 Las páginas realizadas y modificadas se prueban en los navegadores web para verificar que cumplen las funcionalidades especificadas en el diseño, así como criterios de «usabilidad» y accesibilidad definidos por la organización,

según procedimientos establecidos.


	SISTEMA DE VALORACIÓN

	Resultado a comprobar
	Indicadores de logro
	Escalas de medida
	Valoración

	.

CR1.4 Las páginas realizadas se prueban en los navegadores web para

verificar que cumplen las funcionalidades especificadas en el diseño, así como los criterios de «usabilidad» y accesibilidad definidos por la organización, siguiendo procedimientos establecidos.


	1 Aplica los conceptos de Usabilidad en el desarrollo de las páginas WEB 
	NO aplica los conceptos apropiadamente
	0

	
	
	Duda al aplica los conceptos apropiadamente
	0.5

	
	
	Aplica los conceptos apropiadamente
	1

	
	2 Aplica los conceptos de Accesibilidad en el desarrollo de las páginas WEB
	NO aplica los conceptos apropiadamente
	0

	
	
	Duda al aplica los conceptos apropiadamente
	0.5

	
	
	Aplica los conceptos apropiadamente
	1

	CR2.4 Las modificaciones a realizar en la página web se identifican y se utilizan las etiquetas, los elementos y los atributos correspondientes para adaptar la página a los nuevos cambios, de acuerdo a las especificaciones de diseño recibidas.
	1 Utiliza y ubica los distintos contenedores y elementos de la página respetando los conceptos de Usabilidad 
	NO ubica los contenedores apropiadamente
	0

	
	
	Duda al ubicar los contenedores apropiadamente
	1

	
	
	Establece las etiquetas apropiadamente
	2

	
	2 Comprende y Utiliza las distintas etiquetas de accesibilidad (title, alt, etc.) en los distintos elementos de la página web, siguiendo los estándares establecidos 
	NO Establece las etiquetas apropiadamente
	0

	
	
	Duda al Establecer las etiquetas apropiadamente
	1

	
	
	Establece las etiquetas apropiadamente
	2

	CR2.5 Las páginas realizadas y modificadas se prueban en los navegadores web para verificar que cumplen las funcionalidades especificadas en el diseño, así como criterios de «usabilidad» y accesibilidad definidos por la organización,

según procedimientos establecidos.
	1 Utiliza aplicaciones y recursos web para verificar la accesibilidad de sitios web 
	NO utiliza recursos apropiadamente
	0

	
	
	Duda al utilizar recursos
	1

	
	
	Utiliza recursos apropiadamente
	2

	
	2 Realiza cambios adecuados  en los contenedores utilizando las etiquetas de accesibilidad
	NO realiza cambios adecuados
	0

	
	
	Duda al realizar cambios
	1

	
	
	Realiza cambios adecuados
	2

	Nota Sobre un máximo 10 Pts:
	
	


	EJERCICIO PRACTICO

	DESCRIPCIÓN:
	Esta práctica consiste en desarrollar una página web que muestre en forma dinámica los conceptos y características principales de usabilidad y accesibilidad 
1. Tras realizar una investigación por Internet sobre el tema de Usabilidad. - Realiza una página web donde se muestre de un lado el cuadro conceptual donde se indiquen la característica de una web usable de tal manera que al picar en cada uno de los elementos resaltados se muestre del lado derecho Titulo del concepto, El que de dichos conceptos
2. Cuidar la presentación y el diseño teniendo en cuenta los tópicos comentados en clase
3. Una vez terminado el diseño realiza la validación de usabilidad a través del validador: 

http://www.achecker.ca

descarga el informe Analiza el informe, saca conclusiones y guarda una impresión del mismo

4. Terminada la página web realiza un informe en PDF donde incluirás recortes de pantalla comentados sobre tu trabajo


	
	

	CREA UNA CARPETA A LA QUE LLAMARAS UF1302-E3 (Apellidos; Nombre)

DONDE INCLUIRAS:

· La página con extensión HTML

· El PDF de tu informe

· Esta Plantilla con tus DATOS y tu firma digitalizada
COMPRIME LA CARPETA (WINZIP / WINRAR) y SUBELA A LA PLATAFORMA
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Usabilidad es la eficacia, eficiencia y satisfaccién
con la que un producto permite alcanzar objetivos
especificos a usuarios especificos en un contexto
de uso especifico.





