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EXAMEN FINAL PRACTICO (1ªconv.)

	Denominación del curso
	CONFECCIÓN Y PUBLICACIÓN DE PÁGINAS WEB
	Código Curso
	IFCD0110

	Denominación del módulo (Unidades Formativas)
	MF0950_2: Construcción de páginas web
UF1302: Creación de páginas web con el lenguaje de marcas
	Unidad de aprendizaje
	UA1-UA2-UA3-UA4

	Práctica Número
	UF1
	Duración
	2  HORAS
	Fecha
	22/03/2022

	Actividad
	Elaborar documentos utilizando lenguajes de marcas y estándares de desarrollo software
	Nota
	

	Nombre y Apellidos Docente
	Fco Javier Lucas Morales
	Firma Docente
	

	Nombre y Apellidos de la Alumna o el Alumno
	
	DNI/NIE
	

	
	
	Firma de la Alumna o el Alumna
	


	SISTEMA DE VALORACIÓN

	Resultado a comprobar
	Indicadores de logro
	Escalas de medida
	Valoración

	1. CR1.4 Las páginas realizadas se prueban en los navegadores web para

verificar que cumplen las funcionalidades especificadas en el diseño, así como los criterios de «usabilidad» y accesibilidad definidos por la organización, siguiendo procedimientos establecidos. (CE1.6)
	1 Aplica los conceptos de Usabilidad en el desarrollo de las páginas WEB
	NO aplica los conceptos apropiadamente
	0

	
	
	Duda al aplica los conceptos apropiadamente
	0.5

	
	
	Aplica los conceptos apropiadamente
	1

	
	2 Aplica los conceptos de Accesibilidad en el desarrollo de las páginas WEB
	NO aplica los conceptos apropiadamente
	0

	
	
	Duda al aplica los conceptos apropiadamente
	0.5

	
	
	Aplica los conceptos apropiadamente
	1

	2. CR1.2 La codificación de los documentos se realiza teniendo en cuenta

las distintas técnicas de desarrollo, con lenguajes de marcas y estándares de desarrollo software. (CE1.3)
	2.1 Reconoce y Aplica la estructura básica del HTML ( header, body y footer)
	No Ubica correctamente los elementos básicos HTML
	0

	
	
	Duda al Ubicar correctamente los elementos básicos HTML
	0.5

	
	
	Ubica correctamente los elementos básicos HTML
	1

	
	2.2 Administra la ubicación de los archivos de estilo de forma eficiente ( En línea, En bloque STYLE y en Archivo Externo)
	No Ubica las líneas, bloques, o archivos correctamente
	0

	
	
	Ubica algunas las líneas, bloques, o archivos con duda
	0.5

	
	
	Ubica las líneas, bloques, o archivos correctamente
	1

	3. CR1.3 Las herramientas de programación software se utilizan para conseguir la codificación de los documentos sin errores y que los documentos sean procesados en el entorno cliente. (CE1.3)
	3.1 Utilizar distintos procesadores de textos especializados
	No Utiliza los software con soltura
	0

	
	
	Duda al Utilizar los software con soltura
	0.5

	
	
	Utiliza los software con soltura
	1

	
	3.2 Verifica y Modifica errores que puedan presentarse en los documentos web
	No Verifica ni modifica errores
	0

	
	
	Duda al modificar errores verificados
	0.5

	
	
	Verifica y modifica correctamente los errores observados
	1

	4. CR2.3 Los atributos y valores de los elementos se identifican y se ajustan para mejorar el formato, la funcionalidad y el diseño de la página, según las especificaciones de diseño recibidas. (CE1.8)
	4.1 Utiliza y diferencia los distintos atributos de separación de contenedores (margin-right, margin-left)

	NO Establece las etiquetas apropiadamente
	0

	
	
	Duda al Establecer las etiquetas apropiadamente
	0.5

	
	
	Establece las etiquetas apropiadamente
	1

	
	4.2 Comprende y Utiliza los distintos atributos de dimensionamiento  de contenedores (width, height)
	NO Establece las etiquetas apropiadamente
	0

	
	
	Duda al Establecer las etiquetas apropiadamente
	0.5

	
	
	Establece las etiquetas apropiadamente
	1

	
	4.3 Utiliza y diferencia los distintos atributos de tamaño, color, forma para los distintos elementos especificados en las etiquetas correspondientes
	NO Establece las etiquetas apropiadamente
	0

	
	
	Duda al Establecer las etiquetas apropiadamente
	0.5

	
	
	Establece las etiquetas apropiadamente
	1

	5. CR2.2 El tipo de contenido a exponer en la página se identifica y se utilizan las etiquetas correspondientes que proporciona el lenguaje, siguiendo las especificaciones de diseño recibidas. (CE1.8)


	5.1 Utiliza y diferencia las etiquetas de texto <div> para el maquetado flotante y adaptativo
	NO Establece las etiquetas apropiadamente
	0

	
	
	Duda al Establecer las etiquetas apropiadamente
	0.5

	
	
	Establece las etiquetas apropiadamente
	1

	
	5.2 Utiliza y diferencia las etiquetas de texto (<p> <h>), de tablas(<table><th><tr><td>) y listas(<ul><li>)


	NO Establece las etiquetas apropiadamente
	0

	
	
	Duda al Establecer las etiquetas apropiadamente
	0.5

	
	
	Establece las etiquetas apropiadamente
	1

	
	5.5 Utilización de etiquetas multimedia (<img> <audio> y <video>)
	NO Establece las etiquetas apropiadamente
	0

	
	
	Duda al Establecer las etiquetas apropiadamente
	0.5

	
	
	Establece las etiquetas apropiadamente
	1

	
	5.7 Utiliza y diferencia las etiquetas <a> y sus correspondientes atributos para crear enlaces de la página web
	NO Establece las etiquetas apropiadamente
	0

	
	
	Duda al Establecer las etiquetas apropiadamente
	0.5

	
	
	Establece las etiquetas apropiadamente
	1

	6. CR2.1 Los elementos proporcionados por el lenguaje de marcas, se utilizan para presentar información en las páginas web según las especificaciones de diseño recibidas.

(CE1.7)
	6.1 Reconoce y establece la estructura básica de marcos en un documento HTML
	No Establece la estructura básica del documento
	0

	
	
	Si Establece la estructura básica del documento
	0.5

	
	
	
	1

	
	6.2 Utiliza con diferenciación las etiquetas de contenedores <header><main><section><article><footer> apropiadamente según las estipulaciones semánticas
	NO Establece las etiquetas apropiadamente
	0

	
	
	Duda al Establecer las etiquetas apropiadamente
	0.5

	
	
	Establece las etiquetas apropiadamente
	1

	7. CR2.4 Las modificaciones a realizar en la página web se identifican y se utilizan las etiquetas, los elementos y los atributos correspondientes para adaptar la página a los nuevos cambios, de acuerdo a las especificaciones de diseño recibidas. (CE2.2)
	7.1 Utiliza y ubica los distintos contenedores y elementos de la página respetando los conceptos de Usabilidad
	NO ubica los contenedores apropiadamente
	0

	
	
	Duda al ubicar los contenedores apropiadamente
	0.5

	
	
	Establece las etiquetas apropiadamente
	1

	
	7.2 Comprende y Utiliza las distintas etiquetas de accesibilidad (title, alt, etc.) en los distintos elementos de la página web, siguiendo los estándares establecidos 


	NO Establece las etiquetas apropiadamente
	0

	
	
	Duda al Establecer las etiquetas apropiadamente
	0.5

	
	
	Establece las etiquetas apropiadamente
	1

	
	7.3 Realiza cambios adecuados  de los contenedores utilizando las etiquetas de anclaje (position-relativa, posición fija)
	NO Establece las etiquetas apropiadamente
	0

	
	
	Duda al Establecer las etiquetas apropiadamente
	0.5

	
	
	Establece las etiquetas apropiadamente
	1

	
	7.4 Realiza cambios adecuados  en los contenedores utilizando las etiquetas de adaptabilidad (float left, float right)
	NO Establece las etiquetas apropiadamente
	0

	
	
	Duda al Establecer las etiquetas apropiadamente
	0.5

	
	
	Establece las etiquetas apropiadamente
	1

	8. CR2.5 Las páginas realizadas y modificadas se prueban en los navegadores web para verificar que cumplen las funcionalidades especificadas en el diseño, así como criterios de «usabilidad» y accesibilidad definidos por la organización,

según procedimientos establecidos.(CE2.3)
	8.1 Utiliza aplicaciones y recursos web para verificar la accesibilidad de sitios web
	NO utiliza recursos apropiadamente
	0

	
	
	Duda al utilizar recursos
	0.5

	
	
	Utiliza recursos apropiadamente
	1

	
	8.2 Realiza cambios adecuados  en los contenedores utilizando las etiquetas de accesibilidad
	NO realiza cambios adecuados
	0

	
	
	Duda al realizar cambios
	0.5

	
	
	Realiza cambios adecuados
	1

	Nota Sobre un máximo 20 Pts:
	
	


	EJERCICIO PRACTICO

	DESCRIPCIÓN: Esta práctica consiste en desarrollar el diseño de la siguiente página web estructurada y contener todas las técnicas de maquetado debiendo parecerse lo más exacto al siguiente modelo

	A lo largo de esta unidad formativa se ha venido construyendo un proyecto que incluye todos los temas vistos dentro de la unidad formativa

Esta evaluación tiene la finalidad de ver tu progreso dentro del curso; y para ello deberas entregar el proyecto completo que incluye:

1. Tema Estructura HTML 

Donde se evalúa la distribución de un proyecto y las estructuras de cada html

2. Actividad Etiquetas Texto 
Se evalúa el uso de las etiquetas de texto como parte fundamental en la inclusión de contenidos web

3. Actividad Etiquetas Imagen 
Parte fundamental de la confección web, el uso de imágenes y multimedia se evalúan en este tema
4.   Actividad Mapa de Imágenes
Donde aprendiste que usar esta herramienta era útil a efectos de diseño;  demostraras que dominas las propiedades y valores de esta etiqueta
5.   Actividad Enlaces 
Hemos aprendido que los enlaces es la columna de todo proyecto, aquí se evaluaran su uso, y propiedades 

6.   Listas y Tablas 
Se determinará tu destreza en el uso de estas estructuras básicas de ordenación de datos

7.  Contenedores 
incluía el uso de distintas etiquetas cuya finalidad es ordenar el contenido de una página se evaluarán su puesta en práctica, así como sus distintos atributos y valores

Revisa que los objetivos de la hoja de evaluación son adquiridos son plasmado correctamente dentro de tu proyecto
Finalmente, crea un informe global sobre tu actividad las etiquetas que has utilizado, y como has desarrollado las distintas practicas

	CREA UNA CARPETA A LA QUE LLAMARAS UF1302-FINAL PRACTICO (Apellidos; Nombre)

DONDE INCLUIRAS:

· La página con extensión HTML

· El PDF de tu informe

· Esta Plantilla con tus DATOS y tu firma digitalizada
COMPRIME LA CARPETA (WINZIP / WINRAR) y SUBELA A LA PLATAFORMA
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VERSIÓN 3.0



FECHA:10/05/06

EVALUACIÓN DE PRÁCTICAS

