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ACTIVIDAD  EVALUABLE E1

	Denominación del curso
	CONFECCION Y PUBLICACION DE PAGINAS WEB
	Código Curso
	IFCD0110

	Denominación del módulo (Unidades Formativas)
	MF0951_2: Construcción de páginas Web

UF1305 : Programación con lenguajes de Guion en Páginas Web
	Unidad de aprendizaje
	UA1

	Práctica Número
	E1
	Duración
	0.5  HORAS
	Fecha
	18/05/2022

	Actividad
	Identificar las estructuras de programación y los tipos de datos que se utilizan en la elaboración de scripts, de acuerdo a unas especificaciones recibidas.
	Nota
	Pts

	Nombre y Apellidos de la/el Docente
	Fco Javier Lucas Morales
	Firma la/el Docente
	

	Nombre y Apellidos de la Alumna / el Alumno
	
	DNI/NIE
	

	
	
	Firma de la Alumna / el Alumno
	


	DESCRIPCIÓN:

	Esta práctica consiste en un supuesto practico donde se interpreten scripts que resuelvan un problema previamente especificado Identificando el tipo y el uso de los datos declarados dentro del script. Y describiendo las estructuras de programación utilizadas para organizar las acciones del programa.

	MEDIOS PARA SU REALIZACIÓN:

	En el aula polivalente, los alumnos dispondrán de:

- papel, bolígrafo. 
- documentos anexos.
- material informático: proyector, ordenador, aplicaciones ofimáticas, editor de imágenes.

Para el desarrollo de la actividad, el aula posee las dotaciones e infraestructuras necesarias para ejecutar la misma de forma correcta, puesto que previamente ha sido homologada por el Servicio Canario de Empleo.

	PAUTAS DE ACTUACIÓN DEL FORMADOR

	En los primeros 10 minutos se explicarán las tareas a realizar.

A lo largo del desarrollo de la prueba el formador permanecerá atento a los requerimientos de las alumnas y alumnos, dando cuenta de sus necesidades y comportamiento.

En caso de que la alumna o alumno se equivoque o no sepa realizar alguna tarea, se le corregirán los errores y se le ayudará para que pueda seguir el desarrollo de la prueba, aunque se tendrán en cuenta tales fallos al evaluar.



	ESPECIFICACIONES PARA LA EVALUACIÓN DE LA PRÁCTICA

	Indicadores de Logro
	Resultados a comprobar

	CR1.1 Las estructuras de programación que componen los scripts se reconocen con el fin de interpretar la lógica de funcionamiento del mismo. 

	CE1.7 En un supuesto Practico interpretar scripts que resuelvan un problema previamente especificado:

– Identificar el tipo y el uso de los datos declarados dentro del script.

– Describir las estructuras de programación utilizadas para organizar las acciones del programa.

– Reconocer las instrucciones proporcionadas por el lenguaje de script utilizadas en las operaciones de manipulación, entrada y salida de datos.

– Insertar el script dentro de la página web utilizando las etiquetas apropiadas.

– Probar la funcionalidad del script utilizando un navegador.

– Detectar y corregir los errores de sintaxis y de ejecución.

– Documentar los cambios realizados en el script./

	CR1.2 Los tipos de datos que se utilizan en los scripts se identifican para describir los valores que almacenan, teniendo en cuenta las especificaciones técnicas del lenguaje.
	

	CR1.3 Las operaciones de entrada, salida y de cálculo que se realizan en los scripts, se diferencian para determinar el proceso realizado con los datos según especificaciones recibidas.
	

	CR1.4 Los elementos y objetos proporcionados por el lenguaje de guión, se identifican para diferenciar las funcionalidades que añaden a los scripts según especificaciones dadas.
	

	SISTEMA DE VALORACIÓN

	Resultado a comprobar
	Indicadores de logro
	Escalas de medida
	Valoración

	Interpretar scripts que resuelvan un problema previamente especificado. (CR1.1) (CR1.2) (CR1.3) (CR1.4)

	Identificar el tipo y el uso de los datos declarados dentro del script.


	No Identifica el tipo ni el uso de los datos.
	0

	
	
	Identificar algunos tipos o hace uso erróneo del tipo de datos. 
	1.5

	
	
	Identificar el tipo y el uso de los datos Correctamente
	3

	
	Describir las estructuras de programación utilizadas para organizar las acciones del programa.


	No Describe las estructuras de programación para organizar las acciones del programa.
	0

	
	
	Describe algunas estructuras de programación para organizar las acciones del programa.
	1.5

	
	
	Describe las estructuras de programación para organizar las acciones del programa. Correctamente
	3

	
	Reconocer las instrucciones proporcionadas por el lenguaje de script utilizadas en las operaciones de manipulación, entrada y salida de datos.
	No Reconoce las instrucciones 

de script 

para la

manipulación

de datos
	0

	
	
	Reconoce algunas instrucciones 

de script 

para la

manipulación

de datos
	1.5

	
	
	Reconoce las instrucciones 

de script 

para la

manipulación

de datos de forma adecuada
	3

	
	Detecta y corrige los errores de ejecución
	No detecta ni corrige los errores de ejecución
	0

	
	
	Detecta o corrige algunos de los errores de ejecución
	0.5

	
	
	Detecta y corrige los errores de ejecución perfectamente
	1

	Nota Sobre un máximo 10 Pts:
	
	


	EJERCICIO PRACTICO

	DESCRIPCIÓN:
	Esta práctica consiste en un supuesto practico donde se interpreten scripts que resuelvan un problema previamente especificado Identificando el tipo y el uso de los datos declarados dentro del script. Y describiendo las estructuras de programación utilizadas para organizar las acciones del programa
Un vendedor desea calcular su comisión total sobre la venta de varios artículos. 
Al vendedor le corresponde:

· el  5% de su comisión sobre artículos cuyo precio es menor de $100
·  el 7.5 % de comisión sobre aquellos artículos cuyo  precio es de $100 o más. 
Suponga que el vendedor hizo  N  ventas es decir el proceso se repetira hasta que el vendedor escriba una venta de 99999
Del programa se desea conocer:

   Cantidad de Ventas Realizadas

   Venta promedio

   Total de Comisiones con el 5%
   Total Comisiones con el 7,5%

   Total general de comisiones

1. Realizar el Algoritmo y el Diagrama de Flujo
2. Realizar una tabla con la ejecucion “EN FRIO” simulando el programa con un maximo de 4 ventas 

60€ - 100€ - 125€ - 32€

3. Comprueba el comportamiento de la ejecucion en frio y detecta si existen o no errores en tu algoritmo
4. Terminado el ejercicio realiza un informe donde incluirás el Documento en PDF del draw.IO y la tabla de ejecución en frio


	
	

	CREA UNA CARPETA A LA QUE LLAMARAS UF1305-E1 (Apellidos; Nombre)

DONDE INCLUIRAS:

· Las páginas con extensión HTML y CSS en su correcta estructura de árbol de ficheros
· El PDF de tu informe

· Esta Plantilla con tus DATOS y tu firma digitalizada
COMPRIME LA CARPETA (WINZIP / WINRAR) y SUBELA A LA PLATAFORMA



