Actividad 
Lenguaje de script JAVASCRIPT 
Estructuras Repetitivas


FOR-NEXT
Para cada Programa listado Realizar:
· Algoritmo de mini especificaciones
· El diagrama de flujo
· Código del Programa
· Pantallazo de resultado

1 Desarrollar un programa que solicite la carga de 10 números e imprima la suma de lo Últimos 5 valores ingresados

2 Desarrollar un programa que muestre la tabla de multiplicar del 5 (del 5 al 50).

WHILE y Do..WHILE
[bookmark: _GoBack]3- Crear un programa que simule el proceso de lotería con cinco cifras 
NOTA: utilizar la función “números aleatorios de java SCRIPT” y la función redondeo de JAVASCRIPT

