Actividad 
Lenguaje de script JAVASCRIPT 
Funciones


Para cada Programa listado Realizar:
· Algoritmo de mini especificaciones
· El diagrama de flujo
· Código del Programa
· Pantallazo de resultado

1. Realizar un programa que simule, mediante una función denominada cuenta, como el ordenador cuenta por pantalla, desde 0 hasta un número a determinar por el usuario. Dicho número se pide en la función principal y se envía a la función cuenta por valor, donde se irán imprimiendo.

2. Realizar un programa que, pidiendo la introducción de un número, averigüe mediante una función, si dicho número que se le pase es positivo, negativo o nulo. Para ello, deberá escribir en pantalla, en caso positivo, el mensaje “El número es positivo”. En el caso de ser negativo escribirá “El número es negativo”. Si resulta ser nulo escribirá “El número es nulo”.

3. Definir una función que muestre información sobre una cadena de texto que se le pasa como argumento. A partir de la cadena que se le pasa, la función determina si esa cadena está formada sólo por mayúsculas, sólo por minúsculas o por una mezcla de ambas. (Pista: compara la palabra introducida con la obtenida si se pasa por la función   toUpperCase o toLowerCase vista en clase)
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