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[bookmark: _GoBack]Realiza los siguientes ejercicios y guárdalos con el nombre según el numero, al finalizar comprímelos y entrégalo

1. Programa que lee por teclado la nota de los alumnos de una clase y calcula la nota media del grupo. También muestra los alumnos con notas superiores a la media. El número de alumnos se lee

2. Programa que crea un array de 20 elementos llamado Pares y guarde los 20 primeros números pares. Mostrar por pantalla el contenido del array creado.

3. Programa que guarda en un array 10 números enteros que se leen por teclado. A continuación, se recorre el array y calcula cuántos números son positivos, cuántos negativos y cuántos ceros


4. Programa para leer la altura de N personas y calcular la altura media. Calcular cuántas personas tienen una altura superior a la media y cuántas tienen una altura inferior a la media. El valor de N se pide por teclado y debe ser entero positivo.

5. Programa que lea el nombre y el sueldo de 20 empleados y muestre el nombre y el sueldo del empleado que más gana.


6. Se posee un mazo de cartas españolas sin comodines, de dicho mazo sacar 1 carta a la vez, hasta obtener 3 números iguales sin importar el palo, indicar la secuencia de cartas obtenidas y la cantidad de cartas ingresadas sobre el proceso.

7. [bookmark: page2]Crea un array de números donde le indicamos por teclado el tamaño del array, rellenaremos el array con números aleatorios entre 0 y 9, al final muestra por pantalla el valor de cada posición y la suma de todos los valores. Haz un método para rellenar el array (que tenga como parámetros los números entre los que tengagenerar), para mostrar el contenido y la suma del array y un método privado para generar número aleatorio (lo puedes usar para otros ejercicios).

8. Crea un array de 10 posiciones de números con valores pedidos por teclado. Muestra por consola el indice y el valor al que corresponde. Haz dos métodos, uno para rellenar valores y otro para mostrar.


9. Crea un array de números de un tamaño pasado por teclado, el array contendrá números aleatorios primos entre los números deseados, por último nos indicar cual es el mayor de todos. Haz un método para comprobar que el número aleatorio es primo, puedes hacer todos lo métodos que necesites.









