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ACTIVIDAD  EVALUABLE E2

	Denominación del curso
	CONFECCION Y PUBLICACION DE PAGINAS WEB
	Código Curso
	IFCD0110

	Denominación del módulo (Unidades Formativas)
	MF0951_2: Construcción de páginas Web
UF1306 : Pruebas de Funcionalidades y Optimización de Páginas Web
	Unidad de aprendizaje
	UA2

	Práctica Número
	E2
	Duración
	0.5  HORAS
	Fecha
	12/07/2022

	Actividad
	Verificar la integración de los componentes software en las páginas web para asegurar el cumplimento de las funcionalidades esperadas, según los criterios de calidad de la organización.
	Nota
	Pts

	Nombre y Apellidos de la/el Docente
	Fco Javier Lucas Morales
	Firma la/el Docente
	

	Nombre y Apellidos de la Alumna / el Alumno
	
	DNI/NIE
	

	
	
	Firma de la Alumna / el Alumno
	


	DESCRIPCIÓN:

	Esta práctica consiste en un supuesto practico donde se interpreten scripts que resuelvan un problema previamente especificado Identificando el tipo y el uso de los datos declarados dentro del script. Y describiendo las estructuras de programación utilizadas para organizar las acciones del programa.

	MEDIOS PARA SU REALIZACIÓN:

	En el aula polivalente, los alumnos dispondrán de:

- papel, bolígrafo. 
- documentos anexos.
- material informático: proyector, ordenador, aplicaciones ofimáticas, editor de imágenes.

Para el desarrollo de la actividad, el aula posee las dotaciones e infraestructuras necesarias para ejecutar la misma de forma correcta, puesto que previamente ha sido homologada por el Servicio Canario de Empleo.

	PAUTAS DE ACTUACIÓN DEL FORMADOR

	En los primeros 10 minutos se explicarán las tareas a realizar.

A lo largo del desarrollo de la prueba el formador permanecerá atento a los requerimientos de las alumnas y alumnos, dando cuenta de sus necesidades y comportamiento.

En caso de que la alumna o alumno se equivoque o no sepa realizar alguna tarea, se le corregirán los errores y se le ayudará para que pueda seguir el desarrollo de la prueba, aunque se tendrán en cuenta tales fallos al evaluar.



	ESPECIFICACIONES PARA LA EVALUACIÓN DE LA PRÁCTICA

	Indicadores de Logro
	Resultados a comprobar

	CR3.1 Las pruebas de integración del componente se realizan para verificar la funcionalidad de la página, atendiendo a especificaciones funcionales y a las normas de calidad de la organización

	CE1.1 Identificar las fases que intervienen en la verificación de la integración de componentes en páginas.
CE1.2 Clasificar los distintos tipos de archivos que se van a integrar en la página, verificando la instalación del «plug-in» correspondiente en el navegador web.


	CR3.2 Las páginas con componentes software ya desarrollados se prueban utilizando un navegador, para verificar que responde a las especificaciones dadas según los procedimientos establecidos.
	

	CR3.5 La utilización de componentes software ya desarrollados se realiza, garantizando la integridad del sistema y los criterios de distribución y estandarización de la organización.
	CE3.5 En un supuesto practico integrar scripts ya desarrollados en una página web, para añadir funcionalidades específicas de acuerdo a las especificaciones recibidas:

– Descargar el componente ya desarrollado.

– Modificar las propiedades y los atributos de los objetos que componen el script para ajustarlo a las especificaciones recibidas.

– Integrar el script a la página web previamente indicada.

– Probar la funcionalidad de la página resultante utilizando un navegador.

– Corregir los errores detectados.


	SISTEMA DE VALORACIÓN

	Resultado a comprobar
	Indicadores de logro
	Escalas de medida
	Valoración

	CE1.1 Identificar las fases que intervienen en la verificación de la integración de componentes en páginas. (CR3.1) (CR3.2)

	Identificar el tipo de los datos que envía el navegador web

	No Identifica el tipo de los dato.
	0

	
	
	Identificar algunos tipos de datos. 
	0.5

	
	
	Identificar el tipo datos Correctamente
	1

	
	Crear validación de los datos mediante atributos específicos según el tipo de entrada (propiedades del Navegador en JAVASCRIPT)

	No Crea validaciones mediante atributos específicos
	0

	
	
	Crea algunas validaciones mediante atributos específicos 
	1.5

	
	
	Crea validaciones mediante atributos específicos. Correctamente
	3

	CE1.2 Clasificar los distintos tipos de archivos que se van a integrar en la página, verificando la instalación del «plug-in» correspondiente en el navegador web. (CR3.1) (CR3.2)
	Hacer uso de plugins para crear validaciones de los datos cuando la entrada a diseñar no dispone de atributos específicos en HTML o el navegador no lo soporta (AppVer,AppData)
	No Hace uso de plugins para crear validaciones

no soportadas por el navegador
	0

	
	
	Reconoce algunos plugins para crear validaciones

no soportadas por el navegador
	1.5

	
	
	Reconoce plugins para crear validaciones

no soportadas por el navegador
	3

	CE3.5 En un supuesto practico integrar scripts ya desarrollados en una página web, para añadir funcionalidades específicas de acuerdo a las especificaciones recibidas:

· Descargar el componente ya desarrollado.

· Modificar las propiedades y los atributos de los objetos que componen el script para ajustarlo a las especificaciones recibidas.

· Integrar el script a la página web previamente indicada.

· Probar la funcionalidad de la página resultante utilizando un navegador.

· Corregir los errores detectados 
(CR3.5)
	Crear validaciones personalizadas a través de scripts que respondan a eventos para las entradas (inputs) que lo requieran según el diseño, 
	No genera scripts que realicen validaciones personalizadas
	0

	
	
	Duda al generar scripts que realicen validaciones personalizadas
	1.5

	
	
	Genera correctamente scripts que realicen validaciones personalizadas
	3

	Nota Sobre un máximo 10 Pts:
	
	


	EJERCICIO PRACTICO

	Esta práctica consiste en un supuesto practico donde se Verifique la información aportada por la propiedad del navegador, integrando componentes software en las páginas web para asegurar el cumplimento de las funcionalidades esperadas, según los criterios de calidad de la organización. 

  Dada una pagina Web en Particular con los siguientes contenedores 

1) Bloque1 en fondo blanco y una tabla con las propiedades del navigator

· appName

· appVer

· applanguage

· appPlatform

· height

· width

· pixelDepth

2) Bloque 2 Para el sistema operativo, en fondo originalmente sin color de tamaño 300px*300px donde cambiara los colores en el caso de que

a) ANDROID contenedor 2 sera AGUAMARINA, 

b) WINDOWS contenedor 2 sera VERDE

c) LINUX contenedor 2 sera AMARILLO

3) Bloque 3 Para navegador en uso en fondo originalmente sin color de tamaño 300px*300px donde cambiara los colores en el caso de que

a) MOZILLA contenedor 3 sera ROSA, 

b) CHROME contenedor 3 sera MARRON, 

c) SAFARI contenedor 3 sera LILA, 

NOTA: La presentacion sera una tabla para evitar el uso de CSS pues en los lectores HTML de moviles no son detectados en ejecuciones locales)
	



	CREA UNA CARPETA A LA QUE LLAMARAS UF1306-E2 (Apellidos; Nombre)

DONDE INCLUIRAS:

· Las páginas con extensión HTML y JS en su correcta estructura de árbol de ficheros
· El PDF de tu informe

· Esta Plantilla (WORD) con tus DATOS y tu firma digitalizada
COMPRIME LA CARPETA (WINZIP / WINRAR) y SUBELA A LA PLATAFORMA
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