
PRÁCTICA  7  (imagen de fondo)
Una forma de poner una imagen de fondo en la etiqueta body.

<html> 
   <head>    <title>Fondo de prueba</title>  </head> 

  <body
style="color: rgb(0, 0, 0); background-color: rgb(255, 255, 255); background-image: 
url(file:///C:/Users/Public/Pictures/Sample%20Pictures/Penguins.jpg); background-repeat: no-repeat; 
background-position: center 0%;"
alink="#000099" link="#000099" vlink="#990099">
<table
style="text-align: left; width: 50%; background-color: rgb(255, 255, 153); margin-left: auto; margin-
right: auto; height: 50%;" border="4" cellpadding="2" cellspacing="2">
<caption><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br>
</caption><tbody>
<tr>
<th colspan="2" rowspan="1"
style="vertical-align: middle; background-color: white; text-align: center;">ENCABEZADO<br>
</th>
</tr>
<tr>
<td style="vertical-align: middle; text-align: center;">CELDA1<br>
</td>
<td style="vertical-align: middle; text-align: center;">CELDA2<br>
</td>
</tr>
</tbody>
</table>
<br>
<br>
</body> 
</html>



ACTIVIDAD  12 ( VIDEOS)
En esta actividad vamos a crear una tabla de 2 filas por tres columnas y en cada celda insertaremos 

un vídeo con el tamaño adecuado. Podremos visualizar todos los vídeos al mismo tiempo.

Podemos enlazar directamente desde Youtube ,  Tu.tv , o cualquier otro copiando el código html 
que nos aparece a la derecha del video,donde aparece “Insertar”.



ACTIVIDAD  13 ( Mapa de imágenes)
Se trata de crear una mapa de imágenes sobre los personajes de los Simpsons. Al hacer clic sobre 

cualquier personaje ( Homer , Bart , Lisa ,...) se debe de abrir una página web que nos amplíe 
información acerca de ese personaje.

Si hacemos clic en Lisa se abrirá una página que habla de Lisa.

Una manera fácil de crear un mapa de imágenes es utilizando el procesador de texto Writer.

1. Abre un documento de texto nuevo. Inserta una imagen desde Barra de menús/Insertar/Imagen a partir de 
archivo...

2. Ponte encima de la imagen. Pulsar el botón derecho del ratón y elije Mapa de imágenes.
3. Dibuja un area (rectángulo , elipse ,etc) . Escribe la dirección del enlace y pulsa sobre la V verde (arriba a la 
izquierda. Cierra el cuadro de diálogo.

4. Guardar el archivo como  nombre.html    y listo

Tambien se puede hacer con el editor de imágenes Gimp:¿Cómo se hace?

1. Abre tu imagen en el Gimp y vete a Filtros -> Web -> Mapa de imagen. Se abre una nueva ventana con un 
nuevo editor. Es muy sencillo de usar, tan sólo tienes que seleccionar una zona con una de las herramientas de la 
izquierda (rectángulos, círculos o polígonos). 

2. Ve haciendo clicks para crear los nodos de tu selección y en el último haz un doble click. Se abrirá entonces 
una nueva ventana en la que puedes seleccionar el tipo de enlace (sitio web, correo, ftp…) y poner la dirección de 
internet a la que quieres que se dirija el navegador al pulsar sobre esa zona de la imagen. 

3. Una vez le das a aceptar, te crea una entrada para esa zona recién seleccionada en la pila de selecciones, que está 
a la derecha de la ventana, debajo del título Selección. Para editarla, sólo tendrás que seleccionarla de ahí y darle 
al iconito de editar. Ya puedes crear más zonas diferentes, con sus propios enlaces, y se van agregando a la pila de 
selecciones. 

4. Cuando ya tengas todas las zonas creadas y sus correspondientes enlaces, ve a File -> Save as y guárdalo con el 
nombre que tú quieras, mapaImagen.html en mi caso. Ya puedes abrir ese fichero con tu navegador preferido y 
comprobar que funciona. 

5. Por supuesto, puedes editar ese fichero HTML y tratarlo como una página web con una imagen en su interior, 
añadirle los tags de <html>, <body>, <head>, <title>… 
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