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ACTIVIDAD EVALUABLE E3

	Denominación del curso
	CONFECCIÓN Y PUBLICACIÓN DE PÁGINAS WEB
	Código Curso
	IFCD0110

	Denominación del módulo (Unidades Formativas)
	MF0952_2: Construcción de páginas web
UF No Aplica
	Unidad de aprendizaje
	UA3
Testing Web

	Práctica Número
	E3
	Duración
	0.5  HORAS
	Fecha
	08/08/2022

	Actividad
	Verificar las funcionalidades y las especificaciones de rendimiento de la aplicación web utilizando juegos de pruebas
	Nota
	Pts

	Nombre y Apellidos Docente
	Fco Javier Lucas Morales
	Firma Docente
	

	Nombre y Apellidos Alumno
	
	DNI/NIE
	

	
	
	Firma Alumno
	



	DESCRIPCIÓN:

	Esta práctica consiste en elaborar y mantener la documentación de una aplicación web desarrollada

	MEDIOS PARA SU REALIZACIÓN:

	En el aula polivalente, los alumnos dispondrán de:
- papel, bolígrafo. 
- documentos anexos. 
- material informático: proyector, ordenador, aplicaciones ofimáticas, editor de imágenes.
Para el desarrollo de la actividad, el aula posee las dotaciones e infraestructuras necesarias para ejecutar la misma de forma correcta, puesto que previamente ha sido homologada por el Servicio Canario de Empleo.

	PAUTAS DE ACTUACIÓN DEL FORMADOR

	En los primeros 10 minutos se explicarán las tareas a realizar.
A lo largo del desarrollo de la prueba el formador permanecerá atento a los requerimientos de l@s alumn@s, dando cuenta de sus necesidades y comportamiento.
En caso de que el alumn@ se equivoque o no sepa realizar alguna tarea, se le corregirán los errores y se le ayudará para que pueda seguir el desarrollo de la prueba, aunque se tendrán en cuenta tales fallos al evaluar.



	ESPECIFICACIONES PARA LA EVALUACIÓN DE LA PRÁCTICA

	Resultados a comprobar
	Indicadores de Logro

	CE3.2 En un supuesto práctico en el que se pide verificar las funcionalidades 
y las especificaciones de rendimiento de la aplicación web utilizando juegos de 
pruebas 
	
CR3.1 Los juegos de pruebas y sus escenarios son dispuestos y controlados para la realización de las mismas siguiendo especificaciones de diseño de los componentes y normativa de calidad de la organización.
CR3.2 Las pruebas estructurales y funcionales de los componentes se realizan con los juegos de datos y los escenarios dispuestos según especificaciones del diseño del componente y normativa de calidad de la organización.
CR3.3 Las pruebas de integración del componente y del acceso a datos y otros servicios se realizan atendiendo a especificaciones funcionales y a las normas de calidad de la organización.
CR3.4 La documentación de las pruebas, tanto en lo que afecta a la preparación, ejecución y resultado de las mismas, se realiza según las especificaciones de desarrollo y normativa de calidad de la organización.
CR3.5 Las pruebas se realizan atendiendo al control de versiones de los
componentes en verificación y de las propias pruebas. 






	SISTEMA DE VALORACIÓN

	Resultado a comprobar
	Indicadores de logro
	Escalas de medida
	Valoración

	
CE3.2 Los juegos de pruebas y sus escenarios son dispuestos y controlados para la realización de las mismas siguiendo especificaciones de diseño de los componentes y normativa de calidad de la organización. (CR3.1)
 
	Realiza pruebas diseñadas para comprobar la funcionalidad de los componentes del entorno del cliente, la usabilidad, accesibilidad, y las interfaces creadas.
	NO Realiza pruebas
del entorno del cliente
	0

	
	
	Omite alguna prueba de importancia
del entorno del cliente
	1

	
	
	Realiza pruebas
del entorno del cliente para todos los componentes
	2

	
CE3.2 Las pruebas estructurales y funcionales de los componentes se realizan con los juegos de datos y los escenarios dispuestos según especificaciones del diseño del componente y normativa de calidad de la organización. (CR3.2)

	Realiza pruebas diseñadas para comprobar la funcionalidad de los componentes en el entorno servidor y  de accesos a bases de datos.
	No Realiza pruebas 
en el entorno servidor y  de accesos a bases de datos.
	0

	
	
	Omite alguna prueba de importancia
del entorno del servidor o las bases de datos
	1

	
	
	Realiza pruebas 
en el entorno servidor y  de accesos a bases de datos.
	2

	
CE3.2 Las pruebas de integración del componente y del acceso a datos y otros servicios se realizan atendiendo a especificaciones funcionales y a las normas de calidad de la organización. (CR3.3)

	Realiza pruebas diseñadas para comprobar la funcionalidad de los de servicios web consumidos por la aplicación web.
	NO Realiza pruebas diseñadas 
de los de servicios web consumidos
	0

	
	
	Realiza algunas pruebas diseñadas 
de los de servicios web consumidos
	1

	
	
	Realiza pruebas diseñadas 
de los de servicios web consumidos
	2

	CE3.2 La documentación de las pruebas, tanto en lo que afecta a la preparación, ejecución y resultado de las mismas, se realiza según las especificaciones de desarrollo y normativa de calidad de la organización (CR3.4)
	Realiza pruebas para evaluar el rendimiento del servidor en función de la aplicación web desarrollada tomando en cuenta el número de usuarios que en un momento dado utilizan dicha aplicación.
	 No Realiza pruebas para evaluar el rendimiento del servidor
	0

	
	
	Realiza pruebas para evaluar el rendimiento del servidor pero no toma en cuenta los picos de servicio
	1

	
	
	Realiza pruebas para evaluar el rendimiento del servidor tomando en cuenta los picos de servicio
	2

	CE3.2 Las pruebas se realizan atendiendo al control de versiones de los
componentes en verificación y de las propias pruebas. (CR3.5)
	Optimiza la aplicación web creando procesos de refactoring en función de los parámetros 
obtenidos en la validación de las pruebas.
	NO crea procesos de refactoring
Tras la validación de las pruebas.
	0

	
	
	Crea algunos procesos de refactoring
tras validación de las pruebas pero no consigue mejorar el servicio
	1

	
	
	Crea procesos de refactoring
tras validación de las pruebas consiguiendo mejorar el servicio
	2

	Nota Sobre un máximo 10 Pts:
	
	









	EJERCICIO PRACTICO

	DESCRIPCIÓN: Esta práctica consiste en elaborar y mantener la documentación de una aplicación web desarrollada

	


	Para esta Práctica deberás utilizar el proyecto de ejercicios de PHP realizado en clase, subirlo a un servidor web y:
a) Realiza pruebas diseñadas para comprobar la funcionalidad de los de servicios web consumidos por la aplicación web.

b) Realiza pruebas para evaluar el rendimiento del servidor en función de la aplicación web desarrollada tomando en cuenta el número de usuarios que en un momento dado utilizan dicha aplicación.

c) Optimiza la aplicación web creando procesos de refactoring en función de los parámetros obtenidos en la validación de las pruebas.



	*DADA LA NATURALEZA DEL CONTENIDO A EVALUAR; LA PRACTICA SE ALMACENARÁ EN MEDIOS DIGITALES EN UN ARCHIVO CON NOMBRE MF0952-E3(Nombre del Alumno)
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